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Hinweis

Dieses Skript enthält 

Verlinkungen innerhalb dieses 

Dokuments und auf die Webseite 

www.stitch.ch.

Durch Anklicken springen Sie an 

die entsprechende Stelle.

Weiter zum Inhaltsverzeichnis

Mit einem Klick auf dieses Logo kehren 

Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zurück.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

vor- und zurückblättern

http://www.stitch.ch/
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Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung



1. Öffnen Sie www.stitch.ch im Browser.

2. Scrollen Sie nach unten und klicken Sie auf 

«Jetzt testen!» (30 Tage Testlizenz).

3. Wählen Sie die gewünschte Anzahl Lizenzen für 

Lehrpersonen und SuS.

4. Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein und klicken 

Sie auf «Weiter».

5. Tragen Sie Ihre Angaben ein und klicken Sie auf 

«Aktivieren».

Tipp: 

Um neben dem Lehrpersonen-Login auch die Per-

spektive der Schülerinnen und Schüler einnehmen 

zu können, empfiehlt es sich, mindestens zwei 

Testlizenzen zu beantragen.
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1. Kostenlose Testlizenz anfordern

2.

3.
4.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.stitch.ch/


1. Öffnen Sie www.stitch.ch im Browser.

2. Scrollen Sie nach unten.

3. Wählen Sie die gewünschte Lizenzdauer und 

klicken Sie auf «Lizenz kaufen».

 Die Lizenzen sind ab Juni des gewählten Jahres 

aktivierbar.

4. Wählen Sie die Anzahl der Lizenzen.

5. Geben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein und klicken Sie 

auf «Weiter zur Kasse».

 Falls nötig, eröffnen Sie ein Konto beim Lehrmittel-

verlag St.Gallen. 

6. Kauf abschliessen.
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2. Lizenzen kaufen

3.

4.

5.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.stitch.ch/
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3. Lizenzübersicht auf LMVSG (Teil 1/2)

2.

1. Wechseln Sie in Ihr Konto auf 

www.lehrmittelverlag.ch und loggen Sie sich 

ein.

2. Klicken Sie auf «Meine Lizenzen».

3. Unter «Lizenzschlüssel» finden Sie die 

beiden Schlüssel für die Aktivierung: einen für 

Sie als LP und einen für deine SuS.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

1.

3.

http://www.lehrmittelverlag.ch/


1. Nun sehen Sie, wie viele Lizenzen Sie 

erworben und wie viele davon Sie schon 

aktiviert haben.

2. Rechts neben den beiden Lizenzschlüsseln

können Sie ein Lizenzblatt mit QR-Code

downloaden. Die Schlüssel benötigen Sie, um 

Ihre Lizenzen zu aktivieren.

Hinweis zur Rollenvergabe:

Je nach verwendetem Lizenzschlüssel erhält der 

aktivierte Benutzer automatisch die Rolle Lehr-

person (LP) oder Schülerin/Schüler (SuS).
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3. Lizenzübersicht auf LMVSG (Teil 2/2)

1.

2.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung
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4. User aktivieren/deaktivieren

User aktivieren

Damit Sie mit Ihrer Klasse auf stitch! arbeiten können, müssen die Lizenzen 

werden.

Für die Aktivierung stehen Ihnen drei Möglichkeiten zur Verfügung:

a) User in der User-Übersicht einzeln aktivieren

b) User in der User-Übersicht per Excel-Sheet hochladen (aktivieren)

c) User einzeln durch SuS aktivieren (empfohlen ab 3. Zyklus)

Aktivierte Lizenzen können auch deaktiviert werden.

Für die Deaktivierung stehen Ihnen zwei Möglichkeiten zur Verfügung:

d) Deaktivierung in der User-Übersicht

e) Deaktivierung auf der Lizenzplattform

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung
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a) User in der User-Übersicht einzeln aktivieren (Teil 1/2)

1. Loggen Sie sich wie gewohnt auf stitch! ein.

2. Wechseln Sie im Menü zu          .

3. Klicken Sie auf                         .

4. Geben Sie die E-Mail-Adresse, den Vornamen, den Namen vom 

künftigen User/von der künftigen Userin und die Rolle ein. 

 Das Feld «LMVSG-ID» kann leer gelassen werden.

Wichtig:

Die Rolle (Lehrperson/Schülerin und Schüler) kann nach der 

Eingabe nicht mehr verändert werden.

5. Klicken Sie auf                  .

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren
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a) User in der User-Übersicht einzeln aktivieren (Teil 2/2)

Die neue Userin / der neue User 

wurde erfolgreich erfasst. Das Datenblatt wird 

Ihnen nun per E-Mail zugestellt.

Neue Benutzer sind in der Übersicht mit einem Blattsymbol markiert.

 Durch einen Klick laden Sie das Login-Blatt herunter, das einen QR-Code 

für den einmaligen Zugang enthält. Beim erstmaligen Anmelden werden die 

Userinnen und User aufgefordert, ihr Passwort zu ändern.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren
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b) User per Excel-Sheet hochladen (Teil 1/4)

1. Loggen Sie sich wie gewohnt auf stitch! ein.

2. Wechseln Sie im Menü zu           .

3. Klicken Sie auf                            .

4. Für den Upload steht eine Vorlage zum Download bereit. 

Hinweis: 

Alternativ können Sie auch Ihre eigene Excel-Liste für den Upload 

verwenden. In diesem Fall dürfen die Schritte 4 bis 7 übersprungen 

werden. Achten Sie jedoch darauf, dass die Spaltenüberschriften 

(Feldnamen) mit denen auf Seite 12 übereinstimmen, damit der Upload 

erfolgreich durchgeführt werden kann.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4.

4. User aktivieren/deaktivieren 
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b) User per Excel-Sheet hochladen (Teil 2/4)

5. Öffnen Sie die heruntergeladene Datei 

«user-import-template.xlsx 

im Download-Ordner bzw. Ihre 

6. Schreiben Sie die E-Mailadressen, die Vor- und 

Nachnamen sowie die jeweilige Rolle in die Spalten.

 Die Spalte «LMVSGID» kann leer gelassen werden.

Wichtig: 

SuS können Ihre zugeteilten Erfindungen nur bearbeiten, 

wenn sie die Rolle «SuS» erhalten!

7. Speichern Sie die Liste ab.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 

Zulässige Rollenbezeichnungen:

− Lehrperson

− SuS

7.

6.
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b) User per Excel-Sheet hochladen (Teil 3/4)

8. Wechseln Sie in stitch! zum Menü.

9. Ziehen Sie die Datei «user-import-template.xlsx» oder 

Ihre eigene Excel-Liste ins Feld «Mehrere User 

importieren» – oder klicken Sie auf «Datei durchsuchen» 

und wählen die gewünschte Datei aus.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 

9.
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b) User per Excel-Sheet hochladen (Teil 4/4)

Nach dem erfolgreichen Import erhalten Sie und SuS die PDFs mit 

Einmalpasswörtern per E-Mail.

Alternativ können Sie diese auch einzeln in der User-Übersicht 

herunterladen.

Hinweis: 

Beim ersten Login werden die Userinnen und User aufgefordert, 

ihr Passwort zu ändern.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 
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4. User aktivieren/deaktivieren 

c) User einzeln durch SuS aktivieren (Teil 1/2)

 Erst ab 3. Zyklus empfohlen!

(Melde dich ab.)

1. www.stitch.ch im Browser öffnen

2. Nach unten scrollen und Button                    drücken

3. Lizenzschlüssel eingeben, dann Tab-Taste oder Pfeil klicken

4. E-Mail-Adresse eingeben, dann wieder Tab-Taste oder Pfeil 

klicken

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

3.

4.

http://www.stitch.ch/
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c) User einzeln durch SuS aktivieren (Teil 2/2)

5. Vorname, Nachname, Passwort eingeben

(per Mausklick oder mit Tab-Taste ins nächste Feld springen).

 Wenn alles korrekt ist, erscheinen zwei Buttons.

6. Klicke auf «Lizenz für SuS aktivieren» bzw. 

auf «Lizenz mit edulog aktivieren».

Deine Lizenz ist jetzt aktiv.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 

6.

5.

7.

7.
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d) Lizenzen deaktivieren in User-Übersicht

Lizenzen von aktiven Lernenden deaktivieren:

− User-Übersicht unter «User» öffnen.

− Einträge per Klick deaktivieren.

Was passiert beim Deaktivieren?

− Die Lizenz wird sofort für andere User:innen verfügbar.

− Deaktivierte User:innen können sich nicht mehr anmelden.

− Ihre gespeicherten Daten bleiben erhalten.

Hinweis:

Lizenzen können auch auf der Lizenzplattform des 

Lehrmittelverlages deaktiviert werden.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 
Aktiviert

Deaktiviert
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d) Lizenzen deaktivieren auf der Lizenzplattform

1. Auf www.lehrmittelverlag.ch anmelden

2. Zu «Meine Lizenzen» wechseln

3. stitch!-Lizenz auswählen

4. Userin/User anklicken

5. Häkchen «Aktiv» herausnehmen

6. «Speichern» klicken

Hinweis: 

Deaktivierte Userinnen/User können sich nicht mehr anmelden. 

Gespeicherten Daten bleiben erhalten und gehen nicht verloren. Im 

Lernportfolio sind sie für die LP weiterhin einsehbar.

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

4. User aktivieren/deaktivieren 

5.

6.

http://www.lehrmittelverlag.ch/
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5. Lizenzen erneuern

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Folgelizenzen fürs neue Schuljahr erwerben

Hinweis: 

Dieser Abschnitt ist nur relevant für Sie, wenn:

− Sie von einer auslaufenden Testlizenz auf eine Kauflizenz wechseln möchten.

− Das Schuljahresende bevorsteht und Sie die Lizenzen erneuern wollen.

(Das Übertragungszeitfenster liegt zwischen dem 1. Juli und dem 1. September.)

 Neue Lizenzen kaufen und aktivieren



| 28.08.2025Starke Tools für smarte Schulen20

5. Lizenzen erneuern

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

1. Auf www.lehrmittelverlag.ch anmelden

2. «stitch!» ins Suchfeld eingeben

3. Lizenztyp und Anzahl auswählen

4.  klicken

5. Mit                                                   bestätigen

Nach dem Erwerb der neuen Lizenzen stehen Ihnen zwei Möglichkeiten zur Verfügung, um 

diese zu übertragen:

a) In der User-Übersicht auf stitch!

b) Auf www.stitch.ch direkt (einzeln ohne Login)

1.2.

3.

http://www.lehrmittelverlag.ch/


| 28.08.2025Starke Tools für smarte Schulen21

6. Erneuerte Lizenzen aktivieren

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

a) Neuen Lizenzschlüssel aktivieren (Teil 1/2)

So finden Sie Ihren neuen Lizenzschlüssel:

1. Auf www.lehrmittelverlag.ch anmelden

2. «Mein Konto» öffnen

3. «Meine Lizenzen» auswählen

4. Auf «Lizenzschlüssel» klicken

2.

3.

4.

1.

http://www.lehrmittelverlag.ch/
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6. Erneuerte Lizenzen aktivieren

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

a) Neuen Lizenzschlüssel aktivieren (Teil 2/2)

5. «Lizenzschlüssel Lehrperson» kopieren

6. Auf www.stitch.ch einloggen

7. Avatar anklicken  «Lizenzübersicht»

8. Lizenzschlüssel ins Feld «Lizenzschlüssel*» einfügen. 

5.

7.

8.

http://www.stitch.ch/
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b) Aktivierung ohne Login

1. www.stitch.ch öffnen und ggf. ausloggen

2. Auf das            -Logo klicken

3. Nach unten scrollen und Button                      anklicken

4. Lizenzschlüssel ins Feld «Lizenzschlüssel*» einfügen (siehe Lizenzblatt)

5. Tab-Taste drücken oder daneben klicken

6. E-Mail oder LMVSG-ID eingeben

7. Passwort bestätigen

8. Wieder Tab-Taste oder daneben klicken

9. Mit Button                               bestätigen

4.

6.

7.

6. Erneuerte Lizenzen aktivieren

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.stitch.ch/
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7. Edulog
Was ist Edulog?

Mit Edulog können sich Schülerinnen und Schüler mit nur einem Login (Pseudonym und 

Passwort) bei allen angeschlossenen Online-Diensten anmelden.

Dabei stehen einfacher Zugang, Datensicherheit und Datenschutz im Mittelpunkt.

Mehr erfahren Sie hier. 

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

Quelle: https://www.edulog.ch/de

https://www.edulog.ch/de/was-ist-edulog
https://www.edulog.ch/de
http://www.edulog.ch/
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7. Glossar (1/2)
Begriff Erklärung Link zu den Seiten

Browser
Ein Browser ist ein Programm, mit dem Sie Webseiten im Internet anschauen und benutzen können.

Zum Beispiel: Edge, Firefox, Opera, Chrome, Safari, …
4 5 8 12

Edulog
Edulog ist ein Schweizer System, das Schülerinnen, Schülern und Lehrpersonen eine einfache und sichere 

Anmeldung bei digitalen Online-Diensten ermöglicht – zum Beispiel: www.stitch.ch www.appolino.ch
9 17 28

E-Mail-Adresse
Eine E-Mail-Adresse funktioniert wie eine digitale Postadresse. Damit können Nachrichten über das Internet 

gesendet und empfangen werden. Typisch ist das @-Zeichen, das jede E-Mail-Adresse enthält.
4 5 8 12

Folgelizenz
Eine Folgelizenz ist eine Lizenz, die Sie bekommen, nachdem Sie schon eine frühere Lizenz für dasselbe 

Produkt oder dieselbe Software hatten.
10

Konto Lehrmittelverlag
Im Konto des Online-Webshops des Lehrmittelverlages St.Gallen ist der Bereich, in dem Ihre Daten, 

Bestellungen, Einstellungen und gekauften Lizenzen gespeichert sind.
5 6

Lizenz Eine Lizenz ist eine Erlaubnis, ein bestimmtes Produkt zu benutzen, zum Beispiel stitch! 4 5 7 9 10 14 15

Lizenz aktivieren Mit der Aktivierung einer Lizenz schalten Sie die Erlaubnis eines Users/einer Userin frei, stitch! zu benutzen. 4 7 8 9 12 13 15

Lizenz kaufen Sie kaufen sich die Erlaubnis, stitch! zu benutzen. 5 10 14 19

Lizenz übertragen
Das bedeutet, dass die Lizenz vom aktuellen, laufenden Schuljahr auf das nächste übertragen wird. So ist sie 

auch im nächsten Schuljahr nutzbar.
10 12

Lizenzdauer
Lizenzdauer bedeutet, wie lange eine Erlaubnis besteht, stitch! zu nutzen. Eine stitch!-Lizenz ist immer vom 1. 

Juli bis am 1. September des folgenden Jahres gültig.
5

Lizenzplattform
Auf der Lizenzplattform des Lehrmittelverlags St.Gallen können Sie alle von Ihnen erworbenen Zugänge 

verwalten und den Status der Lizenzen (aktiv oder inaktiv) jederzeit einsehen.
8 11 16

Lizenzschlüssel
Mit dem Lizenzschlüssel schalten Sie stitch! frei. Egal, wie viele Lizenzen Sie gekauft haben, Sie erhalten immer 

zwei Lizenzschlüssel (einen für Schülerinnen und Schüler, einen für Lehrpersonen)
6 7 8 11 12 13 14

Lizenzblatt
Das Lizenzblatt können Sie direkt über Ihr Konto auf www.lehrmittelverlag.ch herunterladen und ausdrucken.

Konto Meine Lizenzen stitch!-Lizenz anklicken Lizenzschlüssel Lehrperson
7 23

Lizenztyp Auf stitch! stehen Testlizenzen sowie 1-, 2- und 3-Jahreslizenzen zur Verfügung. 20

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.stitch.ch/
http://www.appolino.ch/
http://www.lehrmittelverlag.ch/
https://www.lehrmittelverlag.ch/stitch-test-lizenz-30-tage-fuer-lp-und-sus-kostenlos/1870508
https://www.lehrmittelverlag.ch/stitch-lizenz-sj-2025-26-1-jahr-fuer-lp-und-sus/1870501
https://www.lehrmittelverlag.ch/stitch-lizenz-sj-2025-27-2-jahre-fuer-lp-und-sus/1870502
https://www.lehrmittelverlag.ch/stitch-lizenz-sj-2025-28-3-jahre-fuer-lp-und-sus/1870503
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7. Glossar (2/2)
Begriff Erklärung Link zu den Seiten

Lizenzschlüssel kopieren
Schwärzen Sie den Lizenzschlüssel und kopieren Sie ihn (Rechtsklick und dann «kopieren» oder mit der 

Tastenkombination «ctrl» + «c».
11 12

LMVSG-ID
Diese ID ist die persönliche Kennung, mit der sich Lernende und Lehrpersonen auf den digitalen 

Lernplattformen des Lehrmittelverlages St.Gallen anmelden können. Sie funktioniert wie ein Login-Schlüssel. 
6 7 12

Meine Lizenzen
Auf der Lizenzplattform www.lehrmittelverlag.ch finden Sie unter «Meine Lizenzen» sämtliche von Ihnen 

gekaufte digitalen Produkte. Hier können Sie auch zusätzliche Lizenzen zukaufen.
6 8 11 16

Passwort
Das geheime Passwort ermöglich Ihnen den exklusiven Zugang zu Ihren Daten. Dieses ist idealerweise 12 

Zeichen lang und enthält Gross- und Kleinbuchstaben, Zahlen und Sonderzeichen.
9 12 17

QR-Code

Der QR-Code ist ein quadratisches Bild mit schwarzen und weissen Mustern, das man mit dem Handy scannen 

kann. stitch! bietet das Lizenzblatt mit dem praktischen QR-Code an. So können Userinnen und User bequem 

aktiviert werden.

7

Tab-Taste
Die Tab-Taste ist eine Taste auf der Tastatur (Mitte links neben dem «Q»), mit dem Sie den Cursor schnell zum 

nächsten Eingabefeld bewegen können, ohne dabei die Maus verwenden zu müssen. 
8 9 12

Übertragungszeitfenster
Das Übertragungszeitfenster ist der festgelegte Zeitraum in dem die Lizenzen von stitch! von der aktuellen 

Lizenz auf die Lizenz des kommenden Schuljahres übertragen werden können. 
19

User-Übersicht

Die User-Übersicht finden Sie über das Avatar-Symbol (kleines Männchen) oben rechts auf der Plattform. Dort 

können Sie Benutzerinnen und Benutzer verwalten, aktivieren oder deaktivieren, Lizenzblätter herunterladen 

und Klassen zuweisen oder wechseln.

13

Lizenz ≠ Lizenzschlüssel

Die Anzahl Lizenzen gibt an, wie viele Benutzerinnen und Benutzer Zugriff auf stitch! erhalten dürfen. Mithilfe 

des Lizenzschlüssels werden die Benutzer entweder der Rolle „Schülerin und Schüler“ oder „Lehrperson“ 

zugewiesen. Unabhängig von der Anzahl gekaufter Lizenzen erhalten Sie immer genau zwei Lizenzschlüssel.

14

User/Userin
Schülerinnen, Schüler und Lehrpersonen, die stitch! nutzen, werden als Userinnen und User bezeichnet. Je 

nach Rolle – «Schüler/in» oder «Lehrperson» – erhalten sie unterschiedliche Rechte auf der Plattform.
8 9 12

Userverwaltung Siehe User-Übersicht. 13

Ein Bild, das Schrift, Grafiken, Logo, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung

http://www.lehrmittelverlag.ch/
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Andreas Hollenstein, Lernmedienberater

beratung@lehrmittelverlag.ch / +41 58 228 76 75

mailto:beratung@lehrmittelverlag.ch
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