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Hinweis
Mit einem Klick auf dieses Logo kehren 

Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zurück.

vor- und zurückblättern

Dieses Skript enthält 

Verlinkungen innerhalb dieses 

Dokuments und auf die Plattform 

https://inform21.ch/de/.

Durch Anklicken springen Sie an 

die entsprechende Stelle.

Weiter zum Inhaltsverzeichnis

https://inform21.ch/de/
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1. Bezug zum Lehrplan 21

Medien Informatik

Anwendungs-

kompetenzen
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1. Bezug zum Lehrplan 21

− Austausch über Erfahrungen mit analogen & 

digitalen Medien und Mediennutzung

− mit Medien spielerisch & kreativ 

experimentieren und einfache Bild-, Text-, 

Tondokumente gestalten & präsentieren

− sich mittels Medien austauschen (z.B. 

Telefon, Brief)

− Medien und Medienbeiträge verstehen 

(z.B. Werbung, Emotionen, lernen mit 

Medien, Informationen beschaffen)Medien
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1. Bezug zum Lehrplan 21

− Dinge nach (selbst gewählten) Eigenschaften 

ordnen

− einfache Bedienung von Geräten & Programmen 

(z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflächen, selbständig 

Dokumente ablegen und wieder finden)

− formale Anleitungen erkennen und befolgen

Informatik
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1. Bezug zum Lehrplan 21

Anwendungs-

kompetenzen

− Mithilfe von Medien lernen und Informationen zu einem Thema beschaffen 

 (z.B. Buch, Lernspiel, Zeitschrift)

− einfache Bedienung von Geräten & Programmen 

 (z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflächen, Dokumentenablage, 

Tastaturschreiben)

− Nutzen von Medien zum gegenseitigen Austausch & zum Präsentieren 

 (z.B. Brief, E-Mail, gestalten von Text-, Bild-, Video- & Tondokumenten)
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1. Bezug zum Lehrplan 21
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2. inform@21-Reihe

inform@21 Kindergarten bis 4. Klasse inform@21 5./6. Klasse

5./6. Klasse

1 Wochenlektion*

Medien und Informatik (MI) 

wird integrativ unterrichtet!*

*In einigen Kantonen wird Informatik als Fach bereits ab der 3. Klasse unterrichtet.
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3. Aufbau/Bestandteile

Differenzierung der Lernwege

− Rahmengeschichte (drei Teile)

− Fachliche und soziale Fachkompetenzen Lehrplan 21

− Fragestellungen als Zugang zum Thema MI

− Vertiefungsaufgaben
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3. Aufbau/Bestandteile

Rahmengeschichte Kommentar für LP Heft 1-3

Auftragskarten PlattformWimmelbild
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3. Aufbau/Bestandteile

Downloads

Rahmengeschichte: Leitfiguren

Die vorkommenden Charaktere 

(Leitfiguren) werden im Büchlein 

vorgestellt und eingeführt.
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3. Aufbau/Bestandteile

Rahmengeschichte

Die Rahmengeschichte ist in drei Teile gegliedert und passt zu 

den drei Heften «Ein rätselhafter Koffer», «Alles spielt verrückt!» 

und «Wer sucht, der findet».

Die Geschichte kann zum Beispiel so eingesetzt werden:

− vorlesen

− gemeinsam lesen

− alleine lesen

− Hörbuch (z.B. für Nichtleser)
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

1. Einleitung

2. Bestandteile inform@21 (Kindergarten-4. Klasse)

3. Übersicht Vertiefungsangebote und Stationen

4. Aktivitäten rund um die Geschichte und das Wimmelbild

5. Vertiefungsangebote

6. Didaktik

7. Fachwissen zu den Vertiefungsangeboten

8. Kompetenzübersicht Lehrplan 21

9. Zusatzmaterial
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3. Aufbau/Bestandteile

Vertiefungsangebote

Teil 1 «Ein rätselhafter Koffer»
− Hobbys in der Sensorstrasse 21

− Medienvielfalt

− Der Werbung auf der Spur

− Kofferrätsel

Teil 2 «Alles spielt verrückt»
− Chaos in der Sensorstrasse 21

− Entschlüssle die Codes!

− Computer – kein Computer?

− Digitale Sprachassistenten

Teil 3 «Wer sucht, der findet»
− Miss Bloggy erklärt das Internet

− Unglaublich aber wahr?

− Medienprodukte aus der Sensorstrasse

− Meine Daten bleiben mein Geheimnis

Folgende Schwerpunktthemen sind für die drei Teile vorgesehen:
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4. Einsatzbeispiel

Heft 1 «Ein rätselhafter Koffer»

Auf Seite 1 finden Sie eine Übersicht über die vier Unterthemen:

- Hobbys in der Sensorstrasse 21

- Medienvielfalt

- Der Werbung auf der Spur

- Kofferrätsel
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4. Einsatzbeispiel

«Der Werbung auf der Spur», S. 19 

Hier werden die zur Verfügung stehenden Niveaus abgebildet, 

ebenso die angedachten Fachbereiche. 

Niveau 1: Fischlein (einfach)

Niveau 2: Cody, das Frettchen (mittel)

Niveau 3: Bug, der Papagei (anspruchsvoll)

Es wird aufgezeigt, welche zentralen Ziele verfolgt werden mit Bezug 

auf den Lehrplan 21 sowie mögliche Anwendungskompetenzen.
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4. Einsatzbeispiel

«Der Werbung auf der Spur», S. 20–25 

Hellrot:

Niveau 1

Hellgelb: 

Niveau 2

Blau:

Niveau 3
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4. Einsatzbeispiel

«Der Werbung auf der Spur», S. 20–25 

Zusätzlich stehen bei den Themen zu jedem Niveau 

Auftragskarten zur Verfügung. Mögliche Einsatzgebiete sind:

− im Klassenverband

− im Förderunterricht (Begabtenförderung)

− in Kleingruppen (alle dieselben Aufträge)

− in Kleingruppen differenziert (versch. Niveaus zugeteilt)

− Werkstattunterricht (differenziert)

− Postenlauf (differenziert)

− «Wer fertig»-Aufträge

..
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5. Plattform/Downloads

Um die Zusatzmaterialien herunterzuladen, 

gehen Sie auf https://inform21.ch/de/.

Klicken Sie auf

1. Kindergarten bis 4. Klasse

2. Set 3

3. Teil 1, 2 oder 3

1.

2.

3.

https://inform21.ch/va/
https://inform21.ch/de/
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6. Glossar
Begriff Erklärung Link zu den Seiten

Anwendungskompetenzen
Anwendungskompetenz bedeutet, dass man Wissen und Fähigkeiten besitzt, um digitale Werkzeuge und 

Programme sicher und sinnvoll für eigene Aufgaben zu nutzen.
4 7 17

Bedienoberfläche
Die Bedienoberfläche ist der Teil eines Programms oder Geräts, den man sieht und mit dem man durch Tasten, 

Symbole oder Menüs arbeiten kann.
6 7

Dokumentenablage
Eine Dokumentenablage ist ein Ort auf dem Computer, an dem Dateien und Unterlagen geordnet gespeichert 

und leicht wiedergefunden werden können
7

Fachliche Kompetenzen
Schülerinnen und Schüler können Konzepte der Informatik verstehen und diese praktisch anwenden – etwa 

beim Programmieren, Problemlösen oder im Umgang mit digitalen Technologien.
10

formale Anleitung
Eine formale Anleitung ist eine klar strukturierte und meist schriftlich festgehaltene Schritt-für-Schritt-Erklärung, 

wie eine bestimmte Aufgabe oder ein Prozess korrekt ausgeführt wird.
6

Informatik
Informatik ist die Lehre davon, wie Informationen mit Hilfe von Computern verarbeitet, gespeichert und 

weitergegeben werden – und wie man diese Technik sinnvoll im Unterricht und Alltag einsetzen kann.
4 6 8 9

Login
Login bedeutet, sich mit einem Benutzernamen und Passwort bei einem Computer, einer Webseite oder einem 

Programm anzumelden, um Zugriff zu erhalten.
6 7

Medien
Medien sind Kommunikationsmittel, die Informationen verbreiten – dazu gehören unter anderem Zeitungen, 

Fernsehen, Radio, Internet, soziale Netzwerke, Bücher, Filme und digitale Plattformen.
4 5 7 8 9

NMG Abkürzung für das Fach «Natur – Mensch – Gesellschaft» 8

Postenlauf
Ein Postenlauf im Schulunterricht ist eine Lernform, bei der Schülerinnen und Schüler verschiedene Stationen 

(Posten) mit unterschiedlichen Aufgaben selbstständig und in beliebiger Reihenfolge bearbeiten.
19

Tondokumente
Tondokumente sind Tonaufnahmen, die Sprache, Musik oder Geräusche festhalten und über Geräte wie 

Lautsprecher oder Kopfhörer wiedergegeben werden können.
5 7

Vertiefungsangebote Mit diesen Angeboten können Sie als Lehrperson Themen gezielt vertiefen und fundiert behandeln. 14 15

Wer fertig-Aufträge
Mit diesen Zusatzaufträgen werden Schülerinnen und Schüler, die zügig arbeiten, gezielt gefordert und 

gefördert.
19
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