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Hinweis -
Mit einem Klick auf dieses Logo kehren

Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zuruck.

Dieses Skript enthalt
Verlinkungen innerhalb dieses
Dokuments und auf die Plattform
https://inform21.ch/de/. 2

Medien und Informatik

. “‘i A\

inform(@el 1
Durch Anklicken springen Sie an n dor Sansarstrass st s s
die entsprechende Stelle.
Weiter zum Inhaltsverzeichnis Set 3

Kindergarten bis 4. KIZssé

vor- und zuruckblattern
By e
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

Medien

Medien und Medienbeitrage verstehen
(z.B. Werbung, Emotionen, lernen mit
Medien, Informationen beschaffen)

mit Medien spielerisch & kreativ
experimentieren und einfache Bild-, Text-,
Tondokumente gestalten & prasentieren

sich mittels Medien austauschen (z.B.
Telefon, Brief)

Austausch uber Erfahrungen mit analogen &
digitalen Medien und Mediennutzung

LEHRMITTEL
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

Dinge nach (selbst gewahlten) Eigenschaften

ordnen Informatik

formale Anleitungen erkennen und befolgen

einfache Bedienung von Geraten & Programmen
(z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflachen, selbstandig
Dokumente ablegen und wieder finden)

LEHRMITTEL
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

— Mithilfe von Medien lernen und Informationen zu einem Thema beschaffen
» (z.B. Buch, Lernspiel, Zeitschrift)

— einfache Bedienung von Geraten & Programmen
» (z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflachen, Dokumentenablage,
Tastaturschreiben)

— Nutzen von Medien zum gegenseitigen Austausch & zum Prasentieren
» (z.B. Brief, E-Mail, gestalten von Text-, Bild-, Video- & Tondokumenten)

Anwendungs-
kompetenzen

LEHRMITTEL
VERLAG
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inform(@21]
1. Bezug zum Lehrplan 21 e
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2. inform@21-Reihe

inform@21 Kindergarten bis 4. Klasse

Medien und Informatik

Ya 1 &R . : .
in furm@ﬁ inform@a1 mfnrm@m

. j In der Sensorstrasse ist was los! .
Unterrichtsideen Geschichte mit Lernwerkstatt MenSChlne

fiir Lehrpersonen Bilderbuch zur kiinstlichen Intelligenz

ﬂ“ - ® 5
an N
Set 1 Set3 .

Kindergarten bis 4. Klasse Kindergarten bis 4. Klassée

Medien und Informatik (Ml)
wird integrativ unterrichtet!*

Inform[cl21

infform@21 5./6. Klasse

5./6. Klasse
1 Wochenlektion*

*In einigen Kantonen wird Informatik als Fach bereits ab der 3. Klasse unterrichtet.

LEHRMITTEL
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inform(@21]
3. Aufbau/Bestandteile —

Differenzierung der Lernwege

- .",‘k" 4
inform{ael

— Rahmengeschichte (drei Teile)
— Fachliche und soziale Fachkompetenzen Lehrplan 21
— Fragestellungen als Zugang zum Thema Mi
— Vertiefungsaufgaben

i @ ® - L'u'm -~
| F:\n Alles spie. Wer sucht,
\‘1\ h fte VerrUth‘ der ﬁndet
ratse\ﬁa Teil 2 i
Kofter .-
A "d - e
; %" inform@an g
inform 21

LEHRMITTEL
VERLAG
ST.GALLEN
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inform(@21]
3. Aufbau/Bestandteile —

% Ein AIINes spielt Wer sucht
ratselhafter verruckt! der f_lndet

Kommentar
fur Lehr-
personen

Teilel1-3

KOffel’m_ . Teil 2

Teil 1

P
infurmlﬂ

inform[@m21

Rahmengeschlchte Kommentar fur LP

Ein ritzelhaftar Koffer: Hobbve In der Sensorstrasse 21

Ein Zuhause fiir die Haustiere

whiam, lams une hele mil den Backlloen sin Spiel spielen? leh habe aine Lol e, l n f u r m @ E ]

sagh Romy aufgeragt. Die Zwillinge lieken s mit den Daoklotzen Thive, Cebiude vid

Kunstwerke 2u baven. eUnd was rndehzeet du it den Bauklétzen machan®e, erbundigt sich Unterrichteld=en fir

Ram. «Fur Cookis haben wir bereits 2n Hevs pebaut. Laze vne auch fiir Bug #in Zuhauss [ e 5 £ [ s

bauzne, sntwertat Romy, sleh habe mir dazu sin Spiel ausgedsch. Bal dissam Spiel musst
du mir ganz geaau zuharen.

ng minglichet genau beschreiban?
K liegen? rachts, links, oben, ..}

[E—— infurm(@a1

LEHRMITTEL
VERLAG
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inform(@21]
3. Aufbau/Bestandteile —

Rahmengeschichte: Leitfiguren

Die vorkommenden Charaktere % Y| =

(Leitfiguren) werden im Blchlein /#h 4

vorgestellt und eingefihrt. Delphi Informia Cody Informia Ram & Romy Bell iHelp
Mama & Papa Informia Herr Wolke

Downloads . bEEEKIéTTEL
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Inform[cl21

3. Aufbau/Bestandteile

Rahmengeschichte

Die Rahmengeschichte ist in drei Teile gegliedert und passt zu
den drei Heften «Ein ratselhafter Koffer», «Alles spielt verrtckt!»
und «Wer sucht, der findet».

Die Geschichte kann zum Beispiel so eingesetzt werden:

— vorlesen

— gemeinsam lesen

— alleine lesen

— Horbuch (z.B. fur Nichtleser)

LEHRMITTEL
VERLAG
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

Einleitung

Bestandteile inform@21 (Kindergarten-4. Klasse)
Ubersicht Vertiefungsangebote und Stationen
Aktivitaten rund um die Geschichte und das Wimmelbild
Vertiefungsangebote

Didaktik

Fachwissen zu den Vertiefungsangeboten

Kompetenzubersicht Lehrplan 21

© ® NO A~ LDdh =

Zusatzmaterial

Inform[cl21

Das verriickte Leben
in der Senscrstrasse 21

Kommentar
fur Lehr-

personen

Teilel - 3

inform[a21

LEHRMITTEL
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inform([@a1
3. Aufbau/Bestandteile —

Vertiefungsangebote

Folgende Schwerpunktthemen sind fur die drei Teile vorgesehen:

Teil 1 «Ein ratselhafter Koffer» Teil 3 «Wer sucht, der findet»

— Hobbys in der Sensorstrasse 21 — Miss Bloggy erklart das Internet

— Medienvielfalt — Unglaublich aber wahr?

— Der Werbung auf der Spur — Medienprodukte aus der Sensorstrasse
— Kofferratsel — Meine Daten bleiben mein Geheimnis

Teil 2 «Alles spielt verruckt»

— Chaos in der Sensorstrasse 21
— Entschlussle die Codes!
— Computer — kein Computer?
— Digitale Sprachassistenten
LEHRMITTEL

VERLAG
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4. Einsatzbeispiel

Heft 1 «Ein ratselhafter Koffer» Emratselhafter Koffer

Auf Seite 1 finden Sie eine Ubersicht Uiber die vier Unterthemen: Hobbys In der

Sensorstrasse 21

- Hobbys in der Sensorstrasse 21 Medienvisiralt

- Medienvielfalt

- Der Werbung auf der Spur Dor Worbung
aut aer opur

- Kofferratsel

Kofferratsel

Miveau3
Mathematik-Bilderratsel

LEHRMITTEL
VERLAG
ST.GALLEN
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4. Einsatzbeispiel
«Der Werbung auf der Spur», S. 19

Hier werden die zur Verfugung stehenden Niveaus abgebildet,
ebenso die angedachten Fachbereiche.

Niveau 1: Fischlein (einfach)
Niveau 2: Cody, das Frettchen (mittel)
Niveau 3: Bug, der Papagei (anspruchsvoll)

Es wird aufgezeigt, welche zentralen Ziele verfolgt werden mit Bezug
auf den Lehrplan 21 sowie mogliche Anwendungskompetenzen.

Der Werbung
auf der Spur

mithilfe

inform@a1
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] ] ] Inform{a21
4. Einsatzbeispiel

«Der Werbung auf der Spur», S. 20-25

statien wivean 2
Der Werbung auf der Spur i Der Werbung auf der Spur Der Werbung auf
Delphis Brille und die Werbung Brauchen wir das wirklich? i.‘* Wir gestalten Werbung
- saten 3-1¢ Saten 13- 14
Delphi féllt auf die vielen Verlockungen herein, welche die AR-Brille ihr in Form von Delphis AR-Brille zeigt ganz viel Werbung. Braucht man all diese Dinge? Die Anhand der Werbung, welche dis AR-Brille Delphi anzsigt, wird thematisiert,
Werbung anbistet. Anhand eines Bildes erkennen die Schiilsrinnen und Schiiler, Schiilerinnen und Schiller Uberlegen, was man zum Leben wirklich braucht und walche Produkte fiir die angesprochens Altersgruppe besonders reizvoll sind.
welche Warbung die AR-Brille Delphi anzeigt und wo disss Werbebanner typischer- wo una Werbung dazu verleiten méchts, stwas zu kaufsn, was wir eigantlich Die Schillerinnen und Schiller erfinden selbst sin Pradukt und vermarkten
weise zu finden sind. gar nicht banatigen. dieses miglichst erfolgraich mithilfe von eigener Werbung.
it iort B uteria ot rastrucur |
Arbeitablatt «Bild AR-Briller, Farbstifte 45 - B0min Kartan mit Geganstinden, Kartenvorlage, Farbstifte 90 min Stifts, Papier, cArbsitsblatt Adjsktive Werbungs, Audio-
aufnahmegerét oder Com puter/Tablet
 avsscarorn  avescatorn  sousesrorn
o8 R — P—— a8 o una o
_. Pt — nn
e e
 ertarine
[ ——— [ —
e . .
‘edkor des Opancourca-Program s Audachty.
P - r— " ik
ro—— »
Varwissan aktivieren
- Wan st obararatwsndlg und was k! Vorwissen aktivieren
e A e T e g, 15 e B o —
e e o o )
i g i R e g
puteaben Aufesben e i
N R 1. Dia Harlen rit lsbensnotwendlgen Lnd richt swirgend notwendigen Dingen | & Tell1_ N2 WAS Karten nit Gagenstindan rekch snzupralss
oo o
‘ot Labarroowandigs Cirgs: Esen P, i, L.

Hellrot: Hellgelb: Blau:
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

LEHRMITTEL
VERLAG
ST.GALLEN
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inform({aw?21

4. Einsatzbeispiel

-25
«Der Werbung auf der Spur», S. 20

i Auftrg Skarten
jedem Niveau _
oy i den Themen zu je _ _ sind: u
Zusatzllckh ftteer?zrl] rb\?lerﬂjgung- Mdogliche Einsatzgebiete
Auftragska

d

— im Klassenverban " n
im Forderunterricht (Begabtenforderlljl i))

— in Kleingruppen (alle dieselbe(n Au;:afliveaus B
' ' differenziert (versch.

— in Kleingruppen . .

— Werkstattunterricht (differenziert)

— Postenlauf (differenziert)

— «Wer fertig»-Auftrage

«Delphj Informial Wag hast du dg alles gekayfio) Was falt dgir ein,
mich vorher 7 fragen?s

etwas zy kaufen, ohne ’

Ja, Delphj Musste sich gq einigag anhiran von

einfach Dinge eingekauft hatte, welche die Bril

auch wirkjjch nicht einfach, diesen Verjog

man fiir etwag bezat
7

Mama ung Papa Informia, hachdem gje

le fhr vorschlug. Es jgt manchmal aper
kungen zy Widerstehan und zy erkennen, wann
hlen muyss, Oder wag denkst dy?

- Wo begegnen wir Werbung?
- Woran erkennt man Werbung?
- Was ist aing AR-Brille?

mmmmmmmmmmmmmm

informf@a

LEHRMITTEL
. VERLAG
ST.GALLEN

.09.2025
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Inform(a21

5. Plattform/Downloads

in der Volksschule

Inform[a21

Um die Zusatzmaterialien herunterzuladen,
gehen Sie auf https://inform21.ch/de/.

. mlTTEL : —
ol H
Klicken Sie auf info rmlﬁ]a]
1. Kindergarten bis 4. Klasse S &
2. Set3 ., 4/

3. Teil 1,2 oder 3 '

LEHRMITTEL

._| VERLAG
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https://inform21.ch/va/
https://inform21.ch/de/

6. Glossar
CBegrift  |Endarng | LinkzudenSeiten

Anwendungskompetenz bedeutet, dass man Wissen und Fahigkeiten besitzt, um digitale Werkzeuge und

e g el e e Programme sicher und sinnvoll fir eigene Aufgaben zu nutzen. e 1
. . Die Bedienoberflache ist der Teil eines Programms oder Gerats, den man sieht und mit dem man durch Tasten,

Bedienoberflache .. ) 67
Symbole oder Mends arbeiten kann.
Eine Dokumentenablage ist ein Ort auf dem Computer, an dem Dateien und Unterlagen geordnet gespeichert

Dokumentenablage . . B 7
und leicht wiedergefunden werden konnen

. Schulerinnen und Schiler kdnnen Konzepte der Informatik verstehen und diese praktisch anwenden — etwa

Fachliche Kompetenzen . : - . g , 10

beim Programmieren, Problemlésen oder im Umgang mit digitalen Technologien.
: Eine formale Anleitung ist eine klar strukturierte und meist schriftlich festgehaltene Schritt-fir-Schritt-Erklarung,

formale Anleitung L . : " : 6

wie eine bestimmte Aufgabe oder ein Prozess korrekt ausgefihrt wird.
. Informatik ist die Lehre davon, wie Informationen mit Hilfe von Computern verarbeitet, gespeichert und

Informatik : . . oo \ ; 4 4689

weitergegeben werden — und wie man diese Technik sinnvoll im Unterricht und Alltag einsetzen kann.
. Login bedeutet, sich mit einem Benutzernamen und Passwort bei einem Computer, einer Webseite oder einem

Login . 67
Programm anzumelden, um Zugriff zu erhalten.

Medien Medien sind Kommunikationsmittel, die Informationen verbreiten — dazu gehoéren unter anderem Zeitungen, 45789
Fernsehen, Radio, Internet, soziale Netzwerke, Blicher, Filme und digitale Plattformen. =~ —===7%

NMG Abkurzung fir das Fach «Natur — Mensch — Gesellschaft» 8

Postenlauf Ein Postenlauf im Schulunterricht ist eine Lernform, bei der Schiilerinnen und Schiiler verschiedene Stationen 19
(Posten) mit unterschiedlichen Aufgaben selbststandig und in beliebiger Reihenfolge bearbeiten. -
Tondokumente sind Tonaufnahmen, die Sprache, Musik oder Gerausche festhalten und tber Gerate wie

Tondokumente . . .. 57
Lautsprecher oder Kopfhorer wiedergegeben werden konnen.

Vertiefungsangebote Mit diesen Angeboten konnen Sie als Lehrperson Themen gezielt vertiefen und fundiert behandeln. 14 15

Wer fertig-Auftrige Mit diesen Zusatzauftragen werden Schiilerinnen und Schiiler, die zligig arbeiten, gezielt gefordert und 19

gefordert.

. LEHRMITTEL
VERLAG
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www.inform21.ch

Andreas Hollenstein, Lernmedienberater
[ +41 58 228 76 75



mailto:beratung@lehrmittelverlag.ch

	Folie 1: inform@21 | Set 3
	Folie 2: Hinweis
	Folie 3: Inhaltsverzeichnis
	Folie 4: 1. Bezug zum Lehrplan 21
	Folie 5: 1. Bezug zum Lehrplan 21
	Folie 6: 1. Bezug zum Lehrplan 21
	Folie 7: 1. Bezug zum Lehrplan 21
	Folie 8: 1. Bezug zum Lehrplan 21
	Folie 9: 2. inform@21-Reihe
	Folie 10: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 11: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 12: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 13: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 14: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 15: 3. Aufbau/Bestandteile
	Folie 16: 4. Einsatzbeispiel
	Folie 17: 4. Einsatzbeispiel
	Folie 18: 4. Einsatzbeispiel
	Folie 19: 4. Einsatzbeispiel
	Folie 20: 5. Plattform/Downloads
	Folie 21: 6. Glossar
	Folie 22: inform@21 | Set 3

