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inform@21
Medien und Informatik

Primarstufe 5. – 6. Klasse

14 Unterrichtsarrangements für die 5. und 6. Klasse
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Hinweis
Mit einem Klick auf dieses Logo kehren 

Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zurück.

vor- und zurückblättern

Dieses Skript enthält 

Verlinkungen innerhalb dieses 

Dokuments und auf die Plattform 

https://inform21.ch/de/.

Durch einen Klick darauf springen 

Sie an die entsprechende Stelle.

Weiter zum Inhaltsverzeichnis

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

http://www.inform21.ch/
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Inhaltsverzeichnis

1. Bezug zum Lehrplan 21

2. inform@21-Reihe

3. Aufbau/Bestandteile

4. Kapitelübersicht

5. Anwendungsbeispiel

6. Plattform/Downloads

7. Glossar

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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1. Bezug zum Lehrplan 21

Medien Informatik

Anwendungs-

kompetenzen

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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1. Bezug zum Lehrplan 21

− Austausch über Erfahrungen mit analogen & 

digitalen Medien und Mediennutzung

− mit Medien spielerisch & kreativ 

experimentieren und einfache Bild-, Text-, 

Tondokumente gestalten & präsentieren

− sich mittels Medien austauschen (z.B. 

Telefon, Brief)

− Medien und Medienbeiträge verstehen 

(z.B. Werbung, Emotionen, lernen mit 

Medien, Informationen beschaffen)Medien

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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1. Bezug zum Lehrplan 21

− Dinge nach (selbst gewählten) Eigenschaften 

ordnen

− einfache Bedienung von Geräten & Programmen 

(z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflächen, selbständig 

Dokumente ablegen und wieder finden)

− formale Anleitungen erkennen und befolgen

Informatik

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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1. Bezug zum Lehrplan 21

Anwendungs-

kompetenzen

− Mithilfe von Medien lernen und Informationen zu einem Thema beschaffen 

 (z.B. Buch, Lernspiel, Zeitschrift)

− einfache Bedienung von Geräten & Programmen 

 (z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflächen, Dokumentenablage, 

Tastaturschreiben)

− Nutzen von Medien zum gegenseitigen Austausch & zum Präsentieren 

 (z.B. Brief, E-Mail, gestalten von Text-, Bild-, Video- & Tondokumenten)

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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1. Bezug zum Lehrplan 21

Quelle: Lehrplan 21

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

https://v-fe.lehrplan.ch/index.php?code=e|10|4&hilit=101e104rTwWrcqtJaE8kT2GMXCgCnK#101e104rTwWrcqtJaE8kT2GMXCgCnK
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2. inform@21-Reihe

inform@21 Kindergarten bis 4. Klasse inform@21 5./6. Klasse

5./6. Klasse

1 Wochenlektion*
Medien und Informatik (MI) 

wird integrativ unterrichtet!*

*In einigen Kantonen wird Informatik als Fach bereits ab der 3. Klasse unterrichtet.

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-5.-6.-klasse-arbeitsmaterial-fuer-sus/1442500
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-5.-6.-klasse-kommentar-fuer-lehrpersonen/1442600
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-unterrichtsideen-set-1/1441800
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-unterrichtsideen-set-2/1441900
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-in-der-sensorstrasse-ist-was-los-set-3/1442000
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-set-4-inkl.-bilderbuch-menschine/1442100
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2. inform@21-Reihe

Aufgebaut nach PADUA:

1. Problemdarstellung: 
Einführung in das Thema und Motivation durch kontroverse Inhalte.

2. Aufbau: 
Vertiefung und Strukturierung des Lerninhalts.

3. Durcharbeiten: 
Festigung und Konkretisierung des Lernstoffs.

4. Üben:
Wiederholung und Speicherung im Langzeit-

gedächtnis.

5. Anwenden:
praktische Anwendung des Gelernten

Quelle: https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/
https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/
https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/


− Arbeitsmaterial bestehend aus 13 Faltblättern, 1 Broschüre

(für Schülerinnen/Schüler)

− 14 Unterrichtsarrangements (Lehrpersonenkommentar) 

− Plattform https://inform21.ch/de/

− Dot und Byte
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3. Aufbau/Bestandteile

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

http://www.inform21.ch/
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Kompetenzbereich Kapitel

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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Thema

zentrale Ziele

Infos / Aufträge

Konfrontation mit Thema

Quelle: https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/Quelle: https://blogs.phsg.ch/ich-mobil/vorbereitung/padua/

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar
1. Kapitelübersicht

2. Einleitung

3. Kompetenzbereiche im Lehrplan 21

4. Aufbau des Lehrmittels

5. Zeitbedarf der Themen

6. Kompetenzorientierung

7. Unterrichtsorganisation

8. Zum Kapitel «Programmieren»

9. Beurteilung

10. Abkürzungen und Piktogramme

11. Kompetenzübersicht
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3. Aufbau/Bestandteile

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

1. Kapitelübersicht

Die Kapitel müssen nicht 

zwingend in der 

aufgeführten Reihenfolge 

bearbeitet werden.

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

2. Einleitung

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

3. Kompetenzbereiche im Lehrplan 21

Wie wirkt das?

Wie funktioniert das?

Wie nutze ich das?

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

4. Aufbau des Lehrmittels

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



| 19.02.2026Starke Tools für smarte Schulen19

3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

5. Zeitbedarf der Themen vorgeschlagener Wert!

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

6. Kompetenzorientierung
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3. Aufbau/Bestandteile

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

7. Unterrichtsorganisation

8. Zum Kapitel «Programmieren»
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3. Aufbau/Bestandteile

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

9. Beurteilung
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3. Aufbau/Bestandteile

(Beispiel aus Unterrichtsarrangement)

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

9. Beurteilung
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3. Aufbau/Bestandteile
(Beispiel aus Unterrichtsarrangement)

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

9. Beurteilung
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3. Aufbau/Bestandteile

(Beispiel aus Unterrichtsarrangement)

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Lehrpersonenkommentar

10.Abkürzungen und Piktogramme
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3. Aufbau/Bestandteile

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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3. Aufbau/Bestandteile

Lehrpersonenkommentar

11.Kompetenzübersicht

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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4. Kapitelübersicht

 Klicken Sie auf einen 

Bereich, um den 

entsprechenden 

Download zu öffnen.

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

https://inform21.ch/de/sich-zu-helfen-wissen/
https://inform21.ch/de/bilder/
https://inform21.ch/de/ich-im-netz/
https://inform21.ch/de/programmieren/
https://inform21.ch/de/big-data/
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5. Anwendungsbeispiel

Wie wirkt das? Wie funktioniert das? Wie nutze ich das?

3 Bereiche
 Jeder Bereich hat eine eigene Farbe!

Kapitel «Sich zu helfen wissen»

Übersicht zu Kompetenzbereich «Medien», «Informatik» und «Anwendung»

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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5. Anwendungsbeispiel

Kapitel «Sich zu helfen wissen»  Thema «Alles wahr?»

Faltblatt für SuS
LP-Kommentar

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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5. Anwendungsbeispiel

Kapitel «Sich zu helfen wissen»  Thema «Alles wahr?»

Faltblatt für Schülerinnen und Schüler

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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5. Anwendungsbeispiel

Kapitel «Sich zu helfen wissen»  Thema «Alles wahr?»

Lehrpersonenkommentar

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Kapitel «Sich zu helfen wissen»  Thema «Alles wahr?»

Ziele/Beurteilung
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5. Anwendungsbeispiel

 Einstieg

 Reflexion am Schluss der Einheit

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.



Kapitel «Sich zu helfen wissen»  Thema «Alles wahr?»

Ziele/Beurteilung
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5. Anwendungsbeispiel

 Reflexion am Schluss der Einheit

 Einstieg

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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5. Plattform/Downloads

 https://inform21.ch/de/

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

http://www.inform21.ch/
https://inform21.ch/de/startseite/
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zu den Downloads

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.

https://inform21.ch/de/zusatzmaterial/
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Kapitel auswählen

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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Kompetenz-

bereiche

 ganzes Kapitel downloaden

Kapitel

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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5. Plattform/Downloads

Word-Dokument

PDF-Dokument

Dokumente für die LP

Download-Video

Link auf externe Seite

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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6. Glossar 1/2
Begriff Erklärung Link zu den Seiten

Anwendungskompetenz
Anwendungskompetenz bezüglich «Medien und Informatik» bedeutet, dass man Wissen und Fähigkeiten 

besitzt, um digitale Werkzeuge und Programme sicher und sinnvoll für eigene Aufgaben zu nutzen.
4 7 8

Bedienoberflächen
Die Bedienoberfläche ist der Teil eines Programms oder Geräts, den man sieht und mit dem man durch Tasten, 

Symbole oder Menüs arbeiten kann.
6 7

formale Anleitung
Eine formale Anleitung ist eine klar strukturierte und meist schriftlich festgehaltene Schritt-für-Schritt-Erklärung, 

wie eine bestimmte Aufgabe oder ein Prozess korrekt ausgeführt wird.
6

Informatik
Informatik ist die Lehre davon, wie Informationen mit Hilfe von Computern verarbeitet, gespeichert und 

weitergegeben werden – und wie man diese Technik sinnvoll im Unterricht und Alltag einsetzen kann.
4 6 8 9 28

integrativ Informatik nicht isoliert, sondern als Teil anderer Fächer wie Mathematik, Deutsch oder NMG zu unterrichten. 9

Kompetenzbereich

Ein Kompetenzbereich in der Informatik beschreibt ein Themenfeld, in dem Schülerinnen und Schüler bestimmte 

Fähigkeiten entwickeln – zum Beispiel im Verstehen von Informatikgrundlagen, im Umgang mit digitalen 

Werkzeugen oder im sicheren Verhalten im digitalen Raum.
12 14 17 28

Kompetenzorientierung
Kompetenzorientierung bedeutet, dass im Unterricht nicht nur Wissen vermittelt wird, sondern die Schülerinnen 

und Schüler lernen, dieses Wissen praktisch anzuwenden und selbstständig Probleme zu lösen.
14 20

kontroverse Inhalte
Ein kontroverser Inhalt ist ein Thema oder eine Aussage, über die unterschiedliche Meinungen bestehen und 

das zu Diskussionen oder Streit führen kann.
10

Link auf externe Seite
Ein Link auf eine externe Seite ist ein klickbares Element, das dich von einer Webseite zu einer anderen 

Webseite führt, die nicht zum Internetauftritt von https://inform21.ch/de/ gehört.
38

Login
Login bedeutet, sich mit einem Benutzernamen und Passwort bei einem Computer, einer Webseite oder einem 

Programm anzumelden, um Zugriff zu erhalten.
6 7

Medien
Medien sind Kommunikationsmittel, die Informationen verbreiten – dazu gehören unter anderem Zeitungen, 

Fernsehen, Radio, Internet, soziale Netzwerke, Bücher, Filme und digitale Plattformen.
4 5 7 9 28

NMG Abkürzung für das Fach "Natur, Mensch und Gesellschaft" 8

PDF-Dokument PDF-Dokument eine feste, nicht einfach veränderbare Version ist, die auf allen Geräten gleich aussieht. 38

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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6. Glossar 2/2
Begriff Erklärung Link zu den Seiten

Piktogramm Ein Piktogramm ist ein einfaches Bildzeichen, das eine Information oder Bedeutung durch ein Symbol darstellt. 14 25

Tondokumente
Tondokumente sind Tonaufnahmen, die Sprache, Musik oder Geräusche festhalten und über Geräte wie 

Lautsprecher oder Kopfhörer wiedergegeben werden können.
5 7

Unterrichtsarrangement
Ein Unterrichtsarrangement ist eine geplante und strukturierte Einheit für den Unterricht, die aus Materialien, 

Aufgaben und Hinweisen besteht und ein bestimmtes Thema oder Lernziel behandelt.
11 22 23 24

Word-Dokument Ein Word-Dokument ist eine bearbeitbare Datei, in der man Texte schreiben und ändern kann 38

Ein Bild, das Text, Schrift, Logo, Grafiken enthält.

KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.
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