Starke Tools fur smarte Schulen ..l LEHRMITTEL

ST.GALLEN

inform@21 | Set 4

Medien und Informatik

Vie g
Kindergarten infD rm@ 2l

Primarstufe 1. - 3.
Menschine

Bilderbuch zur kiinstlichen Intelligenz

—

Menschine,
Bilderbuch zur kunstlichen Intelligenz



Hinweis
Mit einem Klick auf dieses Logo kehren
Sie zum «Inhaltsverzeichnis» zuruck.
Dleses Skrlpt enthalt Medien und Informatik
Verlinkungen innerhalb dieses il
Dokuments und auf die Plattform
https://inform21.ch/de/. : 7,
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die entsprechende Stelle. &
. . . ‘\Q""T‘:;_@, »
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1. Bezug zum Lehrplan 21
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

— Medien und Medienbeitrage verstehen
(z.B. Werbung, Emotionen, lernen mit
Medien Medien, Informationen beschaffen)

— mit Medien spielerisch & kreativ
experimentieren und einfache Bild-, Text-,
Tondokumente gestalten & prasentieren

— sich mittels Medien austauschen (z.B.
Telefon, Brief)

— Austausch uber Erfanrungen mit analogen &
digitalen Medien und Mediennutzung

LEHRMITTEL
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

— Dinge nach (selbst gewahlten) Eigenschaften

ordnen Informatik

— formale Anleitungen erkennen und befolgen

— einfache Bedienung von Geraten & Programmen
(z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflachen, selbstandig
Dokumente ablegen und wieder finden)

LEHRMITTEL
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inform[a21

1. Bezug zum Lehrplan 21

— Mithilfe von Medien lernen und Informationen zu einem Thema beschaffen
» (z.B. Buch, Lernspiel, Zeitschrift)

— einfache Bedienung von Geraten & Programmen
» (z.B. ein- und ausschalten, Login, Umgang mit Bedienoberflachen, Dokumentenablage,
Tastaturschreiben)

— Nutzen von Medien zum gegenseitigen Austausch & zum Prasentieren
» (z.B. Brief, E-Mail, gestalten von Text-, Bild-, Video- & Tondokumenten)

Anwendungs-
kompetenzen
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inform(@a21
1. Bezug zum Lehrplan 21
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2. inform@21-Reihe

inform@21 Kindergarten bis 4. Klasse

Medien und Informatik

&

: A [ . Y
in furm&ﬁ inform@a1 mfnrm@m

. j In der Sensorstrasse ist was los! .
Unterrichtsideen Geschichte mit Lernwerkstatt MenSChlne

fiir Lehrpersonen Bilderbuch zur kiinstlichen Intelligenz

S

Set3 Set 4

Kindergarten bis 4. Klassée
Kindergarten bis 3. Klasse

Medien und Informatik (Ml)
wird integrativ unterrichtet!*

inform[a21

infform@21 5./6. Klasse

5./6. Klasse
1 Wochenlektion*

*In einigen Kantonen wird Informatik als Fach bereits ab der 3. Klasse unterrichtet.
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https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-5.-6.-klasse-arbeitsmaterial-fuer-sus/1442500
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-5.-6.-klasse-kommentar-fuer-lehrpersonen/1442600
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-unterrichtsideen-set-1/1441800
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-unterrichtsideen-set-2/1441900
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-kindergarten-bis-4.-klasse-in-der-sensorstrasse-ist-was-los-set-3/1442000
https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-set-4-inkl.-bilderbuch-menschine/1442100

inform{aw21

3. Aufbau/Bestandteile

Inhalt Set 4 «Menschine»

I E——

Knssegrin. 3 b i bV - € C Q@ B mpmmemaony

inform[@?21

Kommentar [} Sl " sl o o F (S “inform(a21 .

fir Lehr-
personeng

Kompatibel mit Tiptok® - Mehr Infos zum Einsatz u

T Unterrichtsideen far o
+ A Kindergarten bis 4, Kiasse

=

zum Nachschlagen

Kommentar Kribbel- Plattform Erzahl-
Bilderbuch fur Lehr- Krabbel- Wimmelbild . =
ersonen Denkerheft (Downloads) -Stl_cke.r
personen (soundolino)
W, e

10 Starke Tools fiir smarte Schulen | 19.02.2026 ST.GALLEN


https://www.lehrmittelverlag.ch/informat21-bilderbuch-menschine/1442200

3. Aufbau/Bestandteile

Bilderbuch: kurzer Abriss der Geschichte

Die gewitzte Forscherin Ena entwickelt einen
Roboter, der ihr alle unliebsamen Arbeiten abnehmen
soll. Doch leider gerat der Roboter ausser Kontrolle.
Deshalb erfindet sie eine kunstliche Intelligenz (KI)
und schliesst sie ans Internet an. Uber Nacht lernt die
kUnstliche Intelligenz alles aus dem Internet. Sie lernt
dabei auch, wie sie sich selbst einen Korper bauen
kann — der erst noch aussieht wie Frau Ena! Wer ist
jetzt Mensch? Und wer Maschine?

MENSCHINE

inform[a21

Menschine
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inform[a21

3. Aufbau/Bestandteile LR

Lehrpersonenkommentar Inhaltsverzeichnis ...

— Punkte I-VII: allgemeine Infos zum Lehrmittel
— Punkte 1-14: Unterrichtsideen zu den Themen

» Fachwissen zum Thema KI

» Vorstellung der Charaktere

» Gedanken zum Inhalt

» Bezug zum Lehrplan 21

» fur Leserinnen/Leser/fur
Nichtleserinnen/Nichtleser

Menschine und die Welt
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inform[a21

3. Aufbau/Bestandteile

Kribbel-Krabbel-Denkerheft (KKD)

B KKD_Leser-2.pdf - Adobe Acrobat Reader (32-bi1)
ubéten Anzsige Unierichreben Fi

Start Tools KKD_Leser-2.pdf %
) Y B B Q D@ 12 M WO «x- R T B L&

Die beiden KKD stehen auf der Webseite
https://inform21.ch/de/ unter « Material fur
| eserinnen/Leser» und Material fur
Nichtleserinnen/Leser» zum Download
bereit.

kKD _Leser-2 KED_Michtleser

LEHRMITTEL
VERLAG
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https://inform21.ch/de/
https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-leser/
https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-leser/
https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-nichtleser/
https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-nichtleser/

inform[a21

3. Aufbau/Bestandteile
tiptoi®-/BOOKIi®-Stifte

Fur Nichtleser sind die Erzahlsticker
(tiptoi®) mit Originaltext dem
Bilderbuch «Menschine» beigelegt.
An den passenden Stellen eingeklebt,
konnen die Kinder die Originaltexte
horen.

Bilderbuch Menschine - Erzahlisticker mit Originaltext J &
Kompatibel mit Tiptoi® - Mehr Infos zum Einsatz unter www.soundolino.ch soun NS ino

T

Mehr zum Einsatz der Sticker unter: d
www.soundolino.ch sound% lino

LEHRMITTEL
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http://www.soundolino.ch/
http://www.galaxus.ch/

4. Einsatzbeispiel

Beispiel «1 Roboter, der Arbeiter»

Fur jedes der 14 Unterthemen steht ein
Inhaltsverzeichnis zur Verfugung, das im

Vergleich zu den anderen ahnlich aufgebaut ist.

inform[a21

1 Roboter, der Arbeiter

Inhaltsverzeichnis

1.1

Gedanken zum Inhalt, Lehrplanbeziige,

zentrale Ziele
Ein Algorithmus ist kein Programm

Fragen zum Bilderbuch

Das mache ich - Nichtleser

Das mache ich - Leser

Mein erstes Programm - Nichtleser

Mein erstes Programm - Leser
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inform[a21

4. Einsatzbeispiel

1.1 Gedanken zum Inhalt, Lehrplanbeziige,
zentrale Ziele

Gedanken zum Inhalt

Wozu braucht der Menech die Maschine? Auf der ersten Bilderbuchseite
soll der Bagriff «<Roboters definiert werden. Im Allgemainen wird ein Roboter
als Arbeiter des Menschen definiert. Er erledigt Arbeiten, die sonst von
Menschen gemacht werden. Im Buch wird darauf hingezielt, dass ungeliebte
Arbeiten dem Roboter iibergeben werdan, damit der Mensch mehr Zeit fir das
Schdne im Leben hat.

Damit ein Roboter dieser Art entsteht, muss ein Mensch zuerst eine Idea
dazu haben. Dies ist etwas ureigan Menschliches. Auf der ersten Doppelseita
ist s von Bedeutung, den Kinder aufzuzeigen, dass Frau Ena die Idee hatte,
den Roboter zu bauen. Eine Idee entsteht in unserem Kopf, nur wir Menschen
knnen von der Idee erzihlen, sie zeichnen und umsetzen. Aus Frau Enas Idea

Auf Seite 14 finden Sie eine Ubersicht zum Thema. B
|

Nichtlesar Leser
Kribbel-Krabbel-Denkerheft

Beispiel «1 Roboter, der Arbeiter»

Rechts daneben ist der Bezug zum Inhalt, zum

Lehrplan und zu den zentralen Inhalten aufgefuhrt. e | G RN
Auf der nchsten Seite folgt ein Input zum
Fachwissen, welches Sie als Lehrpe rson ben('jtigen, e e

Beziige zum Lehrplan

Programmiarkartan Programmiarkartan
Mediennutzung sprachen

Die SuS kdnnen am Beispiel von Geraten aus ihrer Alltagswelt arzihlen, wozu sie uns
NMG.5.3.a dienen und was sie uns im Alltag erleichtern (z. B. zu Hause, auf Spielplatzen, auf Bau-

um die anschliessenden Unterrichtsideen umsetzen

DaBla oder nonverbal mit Unterstiitzung zum Ausdruck bringen.

zu konnen. s e

varstehen den Bagriff Roboter.

konnen Gedanken formulleren, wann ein Roboter hilfreich seln kann,

konnen zwischen Tatigkaitan uriterschalden, die sie garne salber tun und solchan, die man
elnern Roboter abgaben will.

konnen dle genannten Tatlgkelten bildnerisch, mit Uniterstatzung festhalten.

inform[@21 SLesemineherag st Gallen 15

LEHRMITTEL
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4. Einsatzbeispiel

Beispiel

1 Roboter, der Arbeiter» (S. 17-21)

Roboter, der Arbeiter

1.3 Fragen zum Bilderbuch

Zeit: Material: Form:
1048 min Bilderbuch Plenum

Kinder sitzen im Kreis und dis Lehrperson zeigt die erste Doppelssite
des Bilderbuchs. Gemeineam werden Vermutungen angestellt, worum e
in der Geschichte geht. Die unten aufgelisteten Fragen stehen als Frage-
Karten online zur Verfigung.

Maégliche Fragen:

- Wos kannst du auf dem Bild erkenner?

Zeit: Material Form:
10415 min Bilderbuch, Fragekarten, Bilder-  Plenum
Karten aus dem KKD
Dis Text do : 3 Roboter
brauchen Godanke, welchs wel-
den Den was

che
und was sie nicht mdgen.
Das

Konnen. Diese
auffindbar. Tatigkeiten, dis Frau Ena mag und Tétigkeiten, dis der Robotar machen soll, werden ausgelegt. Die
Kindar sntscheiden, zu welcher Kategoris jedse Bild get

Mégliche Fragen:

1.4 Das mache ich - Nichtleser

Roboter, der Arbeiter / Nichtleser Kribbel-Krabbel-Denkerheft

Bezug zum Bilderbuch ==

In er Ausainandarsetzung mit dem Bilderbuch naben die Kindar
Tatigkaitan sortiert, welcha Frau Ena gara erledigt und walche g
Sia Sem Roboter 2usshreiot. Zur Vartisfung setzen sich dia Kindar

nun mitifren sigenen Tétigkeiten susenander. Welche Tatigkaiten
machan sie gerne und welche geben sie persinlich einem Roboter
a7

Farbatift
Im sich die Kinder die i Bienen an. Welch:

sie bei sich und welche beim Roboter auf? Warum?

DieL Kindern dia Bienan a Tatghaten gekiarsind, Areche

s serne e e Knder sie B s wne oinen n Figur 2u. Die Lehrpers:

und ssin und nachhaken, aruraine Taget der Figor 2ogsordnetwarda Zom Sciln
nen aui_ Fehlt eine wichtige Tatigkit sus dem Laben der Kinder, wird diese selbst ge-
zsichnat. Im Anschluss kénnen dia Kinder ihre Bildsr untareinandsr besprachen und sustauschen.

Differenzierungsmaoglichkeiten

Die Kinder beschranken sich - nach iarem Empfinden - auf jeweils die wichtigste Tatigheit fir Roboter und
Mansch. Sie zeichnen disse zu Frau Ena odsr dem Robotr. Sie erklaren den andsren Kindern, warum sie
disse Tatigheit gewahlt haben.

- Die Kinder lisen dis Aufgabe zu zweit und missen gemeinsam besprechen und entscheiden, was sie dem
Roboter oder Frau Ena zuweisen

Die Kinder wahlen in andares Kind und 1oeen die Aufigaba it dieses Kind.

Welcha Thtges i dom Raboter sen salbst?
Lernziele
~ Dle inder konnom iochen i sic eme . die mon

&inem Roboter abgeben will

- Die Kinder entwickeln dss Verstandnis, dass der Roboter sine Maschine ist, e Arbeiten fur den Menschen
bernimet.

- Die Kinder kennen den Begriff «ldees und wissen, dsss dies etwas ureigen Menschliches ist.

Unterrichtsidee

fur Nichtleser

1.5 Das mache ich - Leser

Roboter, der Arbeiter | Leser Kribbel-Krabbel-Denkerheft

Bezug zum Bilderbuch =

I der Aussinandarsatzung mit dem Bilderbuch haban die Kinder
Tatigkeiten sortiert, walcha Frau Ena geme erledigt und weiche sie ‘
dem Roboter zuschreibt. Zur Vertisfung setzen sich die Kinder nun .
mit ihren sigenen Ttigkeiten aussinander. Welche Tatigkeiten ma-
chen sie gerne und welch geben sie persBnlich sinem Robotar at? I

ivita Zeit: Material Form:
Aktivitat  Zeit KKD, Sars, Leim, o
vt Sl

Im Lerntagebuen schausn sich die Kinder dis Tatigkeitan der Bianen an. Welcha Aktvitaten kiaban sie be sich
und walche beim Roboter auf? Warum? Dis Lefrpercan schaut mit den Kinder die Bienen an, damit dia darge-
stolitan Tatigkeiten gokiart sind. Anschiiessand sohnaiden dio Kindsr die Bienan aus und ordnar sie dar jowsil
en Figar 20 Die Lofperson ks dabelauch fragend i Hintergtund suin und nschhaken,warum eine Tatghert
er Figus zugeordnet wurde. Zum Schluss klehen die auf. J
i Tatghertn bostvifen. Fehtdine wiht ga Tt geit avs dem Lsban dor et sons s gezsichnet.

Differenzierungsmaglichkeiten

- Die Kinder schreiben die Tatigheiten auf die Seite, die Bienen werden nicht ausgeschnitten.
Auf der Rilckseits kann gespickt werden, wie die Tatigheit geschrisben wird

Dl Kindar sevsban e Takghatn aut die S i Blanan werden it ausgeechnite
Es wird nicht gespickt, wie die Tatigkeit geschrieben

Lernziele

~ Dle Kindor rnen avischen Talghsitan g pe tunund solchen, e men
cinem Roboter sbgsbon wil.

-~ ow i Tatigharan | it Hite besshrtar

Do Kindor ontwickeln das Varstandnis, dass der Roboter cine Mschine ist, die Arbsiten fir don Manschon
abernimrt.

Die Kinder kennan den Bagriff cldees und wissen, dass dies etwas ureigen Menschliches ist.
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4. Einsatzbeispiel

Beispiel «1 Roboter, der Arbeiter» (Downloads)

Im Download-Bereich finden Sie zusatzliches
Material wie zum Beispiel die Fragekarten, welche
die Diskussion innerhalb der Klasse anstossen

sollen.

1

Material fiir Leser

e Kribbel-Krabbel-Denkerheft Leser
9 Anleitung soundolino Hérsticker
9 1.3-1.4 Bildkarten Tatigkeiten

9 1.6.-1.7 Programmierkarten

@ 2.4-4.5 Bilderkarten Baum

e 6.4-6.5 Sinneskarten Leser

e 7.6-7.7 Fragekatalog Turing Test
@ 13.3-13.5 Wer bin ich

9 Alle Fragekarten fiir Lehrpersonen

= Frau Eng pyy

Mag Fray Epg

gern?

die Bienen entdeckt?

Bilderbuchseiten ohne Text

o Gesamtes Material (zip 630 MB)

Viele HObbys_ We

terschieg Zwisch
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https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-nichtleser/
https://inform21.ch/k4/kribbel-krabbel-denkerheft-nichtleser/

inform[a21

Menschine

5. Plattform/Downloads

Plattform 5 ——
X Medien und Informatik

in der Volksschule

Um die Zusatzmaterialien il‘lf[l I'ITI@E]

herunterzuladen,
gehen Sie auf https://inform21.ch/de/.

i,
Klicken Sie auf B
_ | inform[al21
1. Kindergarten bis 4. Klasse E
2. Set4 *:‘@/

3. Material

Wy

ST.GALLEN
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https://inform21.ch/va/
https://inform21.ch/de/

inform{a21

6. Glossar e
Bogrit  |Erdaung | LikaudenSetn |

Anwendungskompetenz bedeutet, dass man Wissen und Fahigkeiten besitzt, um digitale Werkzeuge und

e g el e e Programme sicher und sinnvoll fir eigene Aufgaben zu nutzen. L2
. . Die Bedienoberflache ist der Teil eines Programms oder Gerats, den man sieht und mit dem man durch Tasten,

Bedienoberflache .. ) 67
Symbole oder Mends arbeiten kann.
Eine Dokumentenablage ist ein Ort auf dem Computer, an dem Dateien und Unterlagen geordnet gespeichert

Dokumentenablage . . B 7
und leicht wiedergefunden werden konnen

. Eine formale Anleitung ist eine klar strukturierte und meist schriftlich festgehaltene Schritt-fur-Schritt-Erklarung,

formale Anleitung L . ; . : 6
wie eine bestimmte Aufgabe oder ein Prozess korrekt ausgefihrt wird.

Informatik Informatik ist die Lehre davon, wie Informationen mit Hilfe von Computern verarbeitet, gespeichert und 469
weitergegeben werden — und wie man diese Technik sinnvoll im Unterricht und Alltag einsetzen kann. -

kiinstliche Intelligenz (KI) Kinstliche Intelligenz (KI) bezeichnet Computersysteme, die durch Algorithmen und Daten lernen, Probleme zu 1

9 I6sen oder Entscheidungen zu treffen — dhnlich wie ein Mensch, aber automatisiert und oft schneller. —
. Login bedeutet, sich mit einem Benutzernamen und Passwort bei einem Computer, einer Webseite oder einem

Login . 67
Programm anzumelden, um Zugriff zu erhalten.

Medien Medien sind Kommunikationsmittel, die Informationen verbreiten — dazu gehoéren unter anderem Zeitungen, 4579
Fernsehen, Radio, Internet, soziale Netzwerke, Blicher, Filme und digitale Plattformen. -

Menschine Menschine ist die Kunstfigur, die durch Frau Ena, der Erfinderin geschaffen wird. 1015

NMG Abkurzung fir das Fach «Natur — Mensch — Gesellschaft» 8
Soundolino ist ein innovatives Lernsystem aus der Schweiz, das mit bekannten Horstiften wie Tiptoi® und

soundolino BOOK:Ii® arbeitet und speziell fur die Sprachférderung von Kindern entwickelt wurde. Es kombiniert analoge 15
Materialien (wie Blcher, Bildkarten oder Gegenstande) mit digitalen Soundstickern, die beim Berihren mitdem —
Horstift gesprochene Inhalte, Gerdusche oder Musik abspielen
Tondokumente sind Tonaufnahmen, die Sprache, Musik oder Gerausche festhalten und tber Gerate wie

Tondokumente S7

Lautsprecher oder Kopfhérer wiedergegeben werden kénnen.

. LEHRMITTEL
VERLAG
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