
Stufen

Kindergarten, 1./2. Klasse, 3./4. Klasse

Das verrückte Leben

in der Sensorstrasse 21

Kommentar
für Lehr-
personen

Teile 1 – 3



Inhaltsverzeichnis
1 Einleitung 1 Einleitung 33

2  Bestandteile inform@212  Bestandteile inform@21
Kindergarten bis 4. Klasse Set 3 Kindergarten bis 4. Klasse Set 3 33

3  3 Übersicht der Vertiefungsangebote Übersicht der Vertiefungsangebote 
und Stationen und Stationen 44

4  4 Aktivitäten rund um die Geschichte Aktivitäten rund um die Geschichte 
und das Wimmelbild und das Wimmelbild 66

5 Vertiefungsangebote 5 Vertiefungsangebote 55

5.1 Zur Vorbereitung 7

5.2 Zur Aktivität 7

5.3 Hinweise 7

5.4 Weitere Ideen 8

5.5 Lerntagebuch 8

6 Didaktik 6 Didaktik 99

7  7 Fachwissen und Vorbereitung Fachwissen und Vorbereitung 
zu den einzelnen Teilen zu den einzelnen Teilen 99

7.1 Teil 1: Ein rätselhafter Koffer 9

7.2 Teil 2: Alles spielt verrückt! 11

7.3 Teil 3: Wer sucht, der findet 15

8 8 Kompetenzübersicht Lehrplan 21 Kompetenzübersicht Lehrplan 21 1616

9 Zusatzmaterial 9 Zusatzmaterial 1717



3

1 Einleitung
Während in «inform@21 KG bis 4. Klasse» Set 1 und Set 2 überwiegend geführte Sequenzen mit eini-
gen Differenzierungsmöglichkeiten angeboten werden, bietet Set 3 mit der Geschichte und der Lern-
werkstatt einen neuen Zugang zur Thematik. Die Arbeit mit dieser Lernumgebung ermöglicht eine 
Differenzierung der Lernwege mit je drei Niveaus. Diese Niveaus sind nicht auf einzelne Klassen-
stufen bezogen, sondern können frei zur Differenzierung eingesetzt werden.  

Im Set 3 wird durch eine ansprechende Rahmengeschichte, mit welcher sich die Kinder identifizieren 
können, der Zugang zur Thematik vereinfacht. Lehrplan-Kompetenzen können nicht nur auf der fach-
lichen, sondern auch auf der sozialen Ebene bearbeitet werden. Die Rahmengeschichte bietet Anre-
gungen, die mit Diskussionsfragen vertieft werden können. 

Im Set 3 dreht sich alles um eine Geschichte, die in der Sensorstrasse 21 spielt. Die Geschichte besteht
aus drei Teilen, wobei jeder Teil vier Vertiefungsangebote in je zwei bis drei Niveaus enthält. Passend 
zur Geschichte steht ein Wimmelbild zur Verfügung, das in unterschiedlicher Weise im Unterricht einge-
setzt werden kann. 

Die Vertiefungsangebote bestehen aus den Beschreibungen für die Lehrperson, den Auftragskarten für 
die Schülerinnen und Schüler sowie den digitalen Materialien unter www.inform21.ch. 

2 Bestandteile inform@21 
Kindergarten bis 4. Klasse Set 3

Kommentar für Lehrpersonen
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Wer sucht, der findet: Meine Daten bleiben mein GeheimnisDatendieb

Darum  geht  es:

Delphi staunt nicht schlecht, welche Informationen die neue App über ihren Bruder aus-

spuckt. Wie kann es sein, dass diese kleine App so viel über ihren Bruder weiss? Und wes-

halb weiss die App beinahe nichts über Miss BloEy? Delphi ist sich sicher, dass ein Daten-

dieb die Informationen über ihren Bruder Cody gesammelt und gestohlen hat. Hilf Delphi 

dabei, den Dieb zu fassen, um die Daten zurückzuerhalten! Was weisst du schon?

– Mit Daten sind Informationen über Menschen gemeint, wie beispielsweise Name, Geburts-

datum, Wohnort, Telefonnummer und so weiter. Welche Daten sind schützenswert?

– Weshalb ist der Schutz von persönlichen Daten wichtig?
– Wo und von wem werden Daten gesammelt?Arbeitsform

Zeit
Material

30 min Kartenset 1, Kartenset 2, Hinweiskarte 1, Hinweiskarte 2© Lehrmittelverlag St.Gallen

Wer sucht, der findet: Miss Blo4y erklärt das InternetWie Dinge miteinander kommunizieren
Darum  geht  es:

«Das Internet», erklärt Miss Blo4y den beiden Kindern, «verbindet alle unsere Computer

und Handys und noch viele andere Geräte miteinander. Die Geräte sprechen untereinander, 

und so werden jeden Tag Tausende von Daten über alles Mögliche übers Internet verschickt 

und gesammelt.» Finde heraus, wozu die Bewohnerinnen und Bewohner sowie die Geräte

in der Sensorstrasse 21 das Internet nutzen.Was weisst du schon?

– Wie funktioniert das Internet?– Weisst du, was für Geräte nötig sind, damit das Internet funktioniert?
– Welche Geräte in deinem Haus sind mit dem Internet verbunden?
Arbeitsform

Zeit
Material

30 min Computer/Tablet, Arbeitsblatt «Wer sucht nach was?», 
Arbeitsblatt «Daten unterwegs im Internet», drei verschie-
dene Farbstifte, Lösungsblatt «Wer sucht nach was?»

© Lehrmittelverlag St.Gallen

Wer sucht, der findet: Miss Blo4y erklärt das InternetÜber den Browser ins Internet
Darum geht es:

«Das Internet», erklärt Miss Blo4y den beiden Kindern, «ist wie eine unendlich grosse 

Pinnwand. Da kann man Texte, Bilder, Geschichten, Musik, Filme und noch vieles mehr 

dranheften.» Man braucht einen Browser, um Internetseiten anzuschauen. Der Browser 

ist ein Softwareprogramm. Finde heraus, aus welchen Bausteinen ein
Browser besteht und wie eine Seite im Internet typischerweise aussehen könnte.
Was weisst du schon?

– Was ist ein Browser?– Kennst du die Namen der bekanntesten Browser?
– Weisst du, wo die Adresse einer Webseite zu finden ist?Arbeitsform

Zeit
Material

.  50 min Computer/Tablet, Erklärvideo «Bausteine des Brow-
sers», Arbeitsblatt «Meine eigene Webseite», Farbstifte© Lehrmittelverlag St.Gallen

Alles spielt verrückt: Chaos in der Sensorstrasse 21 Unordnung im Wäschekorb
Darum geht  es:

«Frau Informia, Hilfe! Irgendwas stimmt nicht mit iHelp. Er schmeisst alle Kleider aus den 

Schränken und Kommoden in den Wäscheabwurf. Dabei sind die Sachen doch gar nicht 

dreckig!», rufen Ram und Romy. Nicht bloss die Schmutzwäsche von Miss BloRy, sondern 

auch die saubere Kleidung der Zwillinge und des Vaters sind im Wäschekorb gelandet. 

iHelp braucht nun dringend deine Hilfe, um das Durcheinander, welches er angerichtet hat, 

wieder in Ordnung zu bringen. 
Was weisst du schon?

– Welche Kleidung tragen die Personen in der Geschichte?
– Wie sehen spezifische Jungenkleider und Mädchenkleider aus?
Arbeitsform

Zeit
Material

50 min Arbeitsblatt «Entscheidungsbaum», Bildkarten«Kleidung» und«Wäschekorb», Fragekarten, Schere, 
Stift

© Lehrmittelverlag St.Gallen

Alles spielt verrückt: Chaos in der Sensorstrasse 21Was gehört zu wem?
Darum geht es:

Im Haus in der Sensorstrasse 21 geht es drunter und drüber. Alles spielt verrückt

und viele Dinge sind durcheinandergeraten. Delphi, Cody und die Haustiere brauchen

unbedingt deine Hilfe, um wieder etwas Ordnung in dieses Chaos zu bringen!  
Was weisst du schon?

– Wie würdet ihr die Personen der Geschichte beschreiben?
– Welche Kleidung tragen die Kinder in der Geschichte?
– Wovon ernährt sich ein Papagei oder ein Frettchen?Arbeitsform

Zeit
Material

. 30 min 3 Reifen, «Piktogramme», Bildkarten «Ordnenund Sortieren 1 und 2», Lösungsblatt «Zuordnungs-
aufgabe», Tablet/Kamera

© Lehrmittelverlag St.Gallen

Alles spielt verrückt: Chaos in der Sensorstrasse 21 Was für ein Durcheinander!
Darum geht es:

Gemütlich sitzen die Zwillinge am Boden und sind am Puzzeln. Doch im Haus in der 

Sensorstrasse 21 geht es drunter und drüber. Auch iHelp rollt völlig kopflos durch die

Gegend und verursacht ein grosses Durcheinander. Kannst du den Zwillingen dabei

helfen, die Puzzleteile wieder richtig zusammenzusetzen?Was weisst du schon?

– Wie gehst du vor beim Lösen eines Puzzles? – Welche Strategien oder Tricks helfen dir dabei, ein Puzzle zu lösen?
Arbeitsform

Zeit
Material

15 min Arbeitsblatt «iHelp-Puzzle 2 × 2», Arbeitsblatt «iHelp-Puzzle 3 × 3», Schere, Papier, Leimstift
© Lehrmittelverlag St.Gallen

Ein rätselhafter Koffer: Hobbys in der Sensorstrasse 21 Lasst uns tanzen!
Worum  geht  es?

«Alingua, Musik an!» Diesen Befehl hört man oft in der Sensorstrasse. Die Kinder hören 

gerne Musik, bewegen sich dazu und lernen neue Dancemoves. Zu verschiedenen Liedern 

haben sie schon Tänze geübt. Heute zeigen sie euch ihre Dancemoves und ihr übt sogar 

einen eigenen Tanz.
Was weisst du schon?

– Was ist ein Dancemove (Bewegung)?– Wie sieht ein Dancemove aus?– Welche Dancemoves kennst du und woher kennst du sie?Arbeitsform
Zeit

Material

30 min Karten «Tanz der Kinder» (Delphi, Cody, Ram und Romy),
Würfel, Stift, leere Karten, Arbeitsblatt «Mein Tanz-
programm», Karten mit den einzelnen Dancemoves© Lehrmittelverlag St.Gallen

Ein rätselhafter Koffer: Hobbys in der Sensorstrasse 21Ein grosses Durcheinander
Worum geht es?

Damit in der Sensorstrasse das Durcheinander nicht zu gross wird, erstellt Frau Informia 

oft Bildanleitungen für die Kinder. Beim Spielen sind den Zwillingen die Anleitungen

auf den Boden gefallen. Leider sind so alle durcheinandergeraten. Hilf den Zwillingen,

die richtige Reihenfolge wiederherzustellen. 
Was weisst du schon?

– Was sind Bildanleitungen?– Wozu braucht man Bildanleitungen?– Wo bist du Bildanleitungen schon begegnet?
Arbeitsform

Zeit
Material

. 15 min Anleitungskarten, Kontrollstreifen

© Lehrmittelverlag St.Gallen

Ein rätselhafter Koffer: Hobbys in der Sensorstrasse 21 

Ein Zuhause für die Haustiere

Worum geht es?

«Ram, lass uns heute mit den Bauklötzen ein Spiel spielen! Ich habe eine tolle Idee»,

sagt Romy aufgeregt. Die Zwillinge lieben es, mit den Bauklötzen Türme, Gebäude und 

Kunstwerke zu bauen. «Und was möchtest du mit den Bauklötzen machen?», erkundigt sich 

Ram. «Für Cookie haben wir bereits ein Haus gebaut. Lass uns auch für Bug ein Zuhause 

bauen», antwortet Romy. «Ich habe mir dazu ein Spiel ausgedacht. Bei diesem Spiel musst 

du mir ganz genau zuhören.»

Was weisst du schon?

– Was ist eine Anleitung und wozu dient sie?

– Wie kannst du Teilschritte in einer Anleitung möglichst genau beschreiben?

– Welche Wörter beschreiben, wie und wo Bauklötze liegen? (Beispiele: rechts, links, oben, …)

Arbeitsform Zeit Material

20 – 40 min Zwei Beutel mit Bauklötzen

© Lehrmittelverlag St.Gallen
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3 Übersicht der Vertiefungsangebote und Stationen

Teil 1: Ein rätselhafter Koffer
Vertiefungsangebot Station Zeit Arbeitsform

Hobbys in der
Sensorstrasse 21

Niveau 1

Ein Zuhause für die Haustiere Seite 4 20 – 40 min

Niveau 2

Ein grosses Durcheinander Seite 6 15 min

Seite 3
Niveau 3

Lasst uns tanzen! Seite 8 30 min

Medienvielfalt
Niveau 1

Wer findet die Medien? Seite 12 45 min

Niveau 2

Analoges oder digitales Medium? Seite 14 60 min

Seite 11
Niveau 3

Digitales Taschenmesser Seite 16 200 min

Der Werbung 
auf der Spur

Niveau 1

Delphis Brille und die Werbung Seite 20 30 min

Niveau 2

Brauchen wir das wirklich? Seite 22 45 – 60 min

Seite 19
Niveau 3

Wir gestalten Werbung Seite 24 90 min

Kofferrätsel
Niveau 1

Schlüssel im Irrgarten Seite 28 10 min

Niveau 2

Eine Detektivaufgabe für Cody Seite 30 20 min

Seite 27
Niveau 3

Mathematik-Bilderrätsel Seite 32 30 min
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Teil 3: Wer sucht, der findet
Vertiefungsangebot Station Zeit Arbeitsform

Miss Blony erklärt 
das Internet

Niveau 2

Über den Browser ins Internet Seite 4 50 min

Niveau 3

Wie Dinge miteinander kommunizieren Seite 6 30 min

Seite 3
Niveau 3

Die Hardware des Internets Seite 8 90 min

Unglaublich
oder wahr?

Niveau 2

Fake-Bilder-Fabrik Seite 12 100 min

Niveau 3

Lüge oder Wahrheit? Seite 14 100 min

Seite 11
Niveau 3

Lügen im Web aufspüren Seite 16 100 min

Medienprodukte aus 
der Sensorstrasse

Niveau 2

Mein multimediales Rezept Seite 20 30 – 50 min

Niveau 3

Wissen, wann Schluss ist Seite 22 120 min

Seite 19
Niveau 2

Die Abfallsortiermaschine von Hauswart Wolke S. 24 150 min

Meine Daten bleiben 
mein Geheimnis

Niveau 2

Das darf man über mich wissen Seite 28 20 min

Niveau 3

Meine Internet-Pinnwand Seite 30 30 – 45 min

Seite 27
Niveau 3

Der Datendieb Seite 32 30 min

Teil 2: Alles spielt verrückt!
Vertiefungsangebot Station Zeit Arbeitsform

Chaos in der
Sensorstrasse 21

Niveau 1

Was für ein Durcheinander! Seite 4 15 min

Niveau 2

Was gehört zu wem? Seite 6 30 min

Seite 3
Niveau 3

Unordnung im Wäschekorb Seite 8 50 min

Entschlüssle 
die Codes!

Niveau 1

Haustier – ja oder nein? Seite 12 40 min

Niveau 2

Entschlüssle die Zahlencodes Seite 14 50 min

Seite 11
Niveau 3

Emoji-Alarm Seite 16 30 min

Computer – kein 
Computer?

Niveau 1

Computer sind überall! Seite 20 20 min

Niveau 2

Computer der Zukunft Seite 22 100 min

Seite 19
Niveau 3

Hardware oder Software? Seite 24 60 min

Digitale Sprach-
assistenten

Niveau 1

Alingua, wie ist das Wetter heute? Seite 28 40 min

Niveau 2

Alingua sorgt für Chaos Seite 30 10 min

Seite 27
Niveau 3

Alingua, der kleine Spion Seite 32 45 min


