Horsticker «Kindergarten, Schule & Kinderzimmer» sound

Die Horsticker eignen sich ideal als Erganzung zum Produkt soundolino - Bildkarten-Set 1: Kinder-
garten, Schule & Kinderzimmer. In Kombination mit den Bildkarten ertffnen sich vielféltige Spiel- und
Ubungsméglichkeiten, wie zum Beispiel «Memory», «Dreh-um» und weitere kreative Varianten.

Dariiber hinaus lassen sich die Horsticker auch unabhéngig als eigenstandiges Lernmaterial einsetzen —
etwa, indem sie direkt auf Gegenstande geklebt oder in ein Schreibheft integriert werden.

Horstift vorbereiten und synchronisieren
Damit der Horstift die Worter abspielen kann, muss die passende Hordatei vorab auf den Stift geladen
werden. Das geht ganz einfach tGber www.soundolino.ch:

1. Registriere dich kostenlos und melde dich an.

2. Suche im Shop das Produkt Kindergarten, Schule & Kinderzimmer — Wortsticker, deutsch.

3. Lade die Hordatei kostenlos in deine Bibliothek. .

4. Synchronisiere den Horstift mit der soundolino bridge. E E

Anleitung unter www.soundolino.ch/tipps -> Hdrstift flllen -

5. Klebe die Soundsticker auf und hore sie dir an. C

Eine Videoanleitung zu diesen Schritten findest du hier: www.soundolino.ch/100 E
Stickeriibersicht

Schule Kinderzimmer

01. der Schulsack 25. die Garderobe 44. der Schreibtisch
02. das Mappchen 26. die Finken 45. der Stuhl

03. das Etui 27. der Name 46. der Papierkorb
04. der Bleistift 28. das Fenstersims 47. der Teppich
05. der Gummi 48. das Bett

06. der Farbstift 49. das Kissen

07. der Filzstift Kindergarten 50. die Lampe

08. der Spitzer 29. die Puppenstube 51. das Regal

09. die Schere 30. der Bauernhof 52. der Schrank
10. das Lineal 31. die Eisenbahn 53. die Schublade
11.  der Leimstift 32. das Auto 54. das Fenster
12. das Heft 33. der Ball 55. der Vorhang
13.  das Buch 34. die Spielkiste 56. das Poster

14. der Ordner 35. das Springseil 57. die Puppe

15. die Zeichnung 36. der Reifen 58. das Plischtier
16. die Unterlage 37. der Bandel 59. das Bilderbuch
17. das Pult 38. das Papier 60. das Puzzle

18. die Wandtafel 39. die Nadel 61. das Spiel

19. der Schwamm 40. der Leim 62. die Bauklotze
20. die Kreide 41. der Hammer

21.  der Computer 42. die Zange

22. der Kalender 43. die Zninibox

23. die Uhr

24. die Tur



